Purkyriova 105
612 00 Brno
Czech Republic
www.technicalmuseum.cz

e-mail: info@technicalmuseum.cz
tel.: +420 541 421 411

Utery-patek 9-17
sobota a nedéle 10-18

spojeni tramvaji ¢. 13 smér Kr. Pole, zastavka Technické muzeum

Na rozdil od béznych muzejnich expozic a vystav, kde jsou na tabulkich napisy
»Nedotykejte se vystavenych predméti“, je v technické herné hlavni zésadou

dotykejte se — zkousejte — pozorujte - poznavejte
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technicka

herna

experimentérium Technického muzea v Brné

Das Instrumentarium
PR st als eine Zusammen-

stellung von modular
geregelten  Experimentalarbeitsplt
zen und ,technischen Spielzeugen®
in einer eigenen Halle im 3. Stock
des Museums konzipiert, die den
Besuchern durch eine interaktive
Tatigkeit ermoglichen, ihre Kenntnisse
aus verschiedenen Fachern der Physik
zu uberprufen und sich eigen zu
machen. Bei der Vorbereitung des
Instrumentariums wurde vor allem
die Tatsache akzeptiert, dass die
Kenntnis der Physik die Basis aller
anderen naturwissenschaftlichen

und technischen Disziplinen ist. Es
wird Nachdruck auf anschauliche

Versuche und eigene empirische

Erfahrungen gelegt, die das Interesse
der Jugend fur physikalische und
technische Facher anregen sollen.
Das Experimentarium ist besonders

fiir Schiiler im mittleren Schulalter von
10 - 14 Jahren bestimmt, also fiir Schuler
der Il. Stufe der Grundschulen und der
mehrjdhrigen Gymnasien.

The ,Experimentarium®
2 is conceived as a suite of

experimental modular
workshops and “technical toys” set in
an independent hall on the museum’s
39 floor which make it possible to ac-
quire and verify in an interactive way
knowledge of different fields of physics.
Its conception especially reflects the
fact that knowledge of physics is a basis
of any other branches of science and
technique. The emphasis is put on de-
monstrative experiments and empirical
experience stimulating young people’s
interest in science and technique. It is
especially intended for 11-14 year old
children, i.e. 2" grade basic school pupils
and long-term grammar school students.

Nabidka programii pro zdkladnf a stredni skoly

Na nékolika desitkach interaktivnich pracovist
- technickych hragek - si Zaci mohou vyzkouset
principy a zakonitosti z rtiznych oborl fyziky, na-
priklad mechaniky, elektrotechniky, optiky, akustiky
a dalich. Diiraz je kladen na demonstraci a vlastni
empirickou zkugenost podnécujici zdjem mladeze
o fyzikalni a technické obory. Prostor je dopinén
tadou optickych klamg, stereogrami a jinych zaji-
mavosti.

Délka trvani jednoho programu €ini cca jednu hodi-
nu, nasleduje volnd prohlidka expozic podle zajmu.
Skupinové navitévy je nutno objednat telefonicky
nebo e-mailem na niZe uvedenych ¢islech.

Objednavky:

tel.: 541421411

541421418
prikrylova@technicalmuseum.cz




V technické herné najdete Fadu pokusii a modelii z riznych oborii fyziky, se kterymi miiZete sami manipulovat a vyzkouset si, jak budou
na Vds zdsah reagovat. Sezndmite se tak zdbavnou formou s fyzikdlnimi zdkony i s riznymi technickymi principy, které jsou na téchto
zdkonitostech zaloZeny.

Model motorové tramvaje

Unikétni precizni model tzkorozchodného motorového vozu €. 4 Slezskych zemskych
drah zhotovil Vladimir Gabzdyl z Orlové-Doubravy. Na jeho stavbé zacal pracovat
roku 1969 a dokoncil ji v roce 1986. Veskerou dokumentaci a podklady pro préci
zhotovil sam. P¥i stavbé pouzil materidly, konstrukce a pracovni postupy dle skutec-
nosti. Maximum soucdasti je zcela funkénich. V roce 1989 model zafadilo do svych
sbirek Technické muzeum v Brné, v jehoZ technické herné je predvadén v chodu.

Jenga a Pony

Orientdlni hra pro jednoho a vice hracil - Jenga - provéfuje zruénost i smysl pro
fair play. Hradi stavi véZ o sedmndcti patrech, ze které dle pravidel jednou rukou
vyjimaji a opét vkladaji kostky polozené kolmo. Hra kon¢i padem véze, pficemz
vyhrava hrag, ktery proved! posledni tah.

Pony je univerzalni dfevénd stavebnice, jeZz umoZriuje z nékolika zdkladnich kon-
strukénich prvkd (tramec, tycka, kolecko, kladka a kolicek) vytvofit Sirokou skalu
hernich objekt(, voziki, kolobéZek, polomaket a mechanismi.

Podivuhodny dvojkuZel

Kazdé volné téleso, na které plisobi zemskad pFitaZlivost, se pohybuje smérem
k zemi, takze poloha jeho tézisté klesd. To je u dvojkuzele mozné jen tehdy,
kdyz se po naklonéné drdze pohybuje nahoru, protoZe na lidtich, které
se nahoru rozbrhajf, se odvaluje po stdle mensich polomérech svého povrchu
a tim jeho téZisté klesd. To plati do urcitého sklonu drahy. PFi vétsim néklonu
se dvojkuzel nahoru nepohybuje.

Dvojité kyvadlo

Kyvadlo se skldda ze dvou zavésa, které se kyvaji ve dvou rovinach k sobé kol-
mych. Trychty¥ naplnény piskem tak vykonava pohyb sloZeny ze dvou k sobé kol-
mych pohyb( a pisek kresli obrazce, zvané Lissajousovy. Tvar obrazc( je zavisly na
poméru délek obou zavésa.




Oto¢na plosina - to¢na

Kdyz se postavime na otééeci plosinu a odrazime se, plodina se s ndmi otdcf a to tim rychleji,
&m vice se pfitdhneme k ose otaceni. Pfi odklonéni od osy otdceni se pohyb zpomali. D¢j je
zaloZzen na zdkonu o zachovanf hybnosti, podle kterého ma téleso o hmotnosti m, na které ne-
plisobf vnéjii sily, stdle stejnou rychlost. Kdyz se téleso otdci kolem pevné osy, je jeho rychlost
Gmérnd vzdélenosti od osy a ota¢kam. Je-li tedy téleso blize k ose, musi byt jeho otdcky vy3si
a naopak. Toho vyuzivaji napt. krasobruslati p¥i piruetach.

Horneriiv buben (Zoetrope)

Otécivy buben ma plast opatteny 3térbinami. Do bubnu je vloZen pas s obrazky,
které vznikly rozdélenim pohybu na tyto jednotlivé obrdzky (rozfdzovani pohybu).
P#i pohledu 3térbinami do otacejictho se bubnu se zda, Ze se obrazky pohybuijf. Jev
spociva v setrvacnosti lidského oka. Na tomto principu je zaloZen kinematograf
a televize.

Bernoulliho mié

Mi¢ se vznasi na proudu vzduchu, ktery jej nadzvedava a usmérfiuje do urcité miry i stranove.
Sila vzdudného proudu, zvand dynamicky tlak, musi byt vétsi nez vdha mice. V opacném ptipa-
dé se mic nezvedne.

Kamera obskura

Je to uzaviena skiitika, kterd ma v jedné sténé maly otvor. Obraz pfedmétu, ktery je
pred timto otvorem, se promita na protéjsi sténé skfinky obracené - ,vzhiru noha-
ma“. Princip tohoto pFistroje byl znam jiz Aristotelovi kolem roku 350 pt. n. |. Kolem
roku 1025 jej pouzival arabsky ucenec Alhazen pro astronomickd pozorovani. Poz-
déji byl otvor nahrazen spojnou ¢ockou a tim se docililo lepSiho obrazu. Postupnym
vyvojem se z kamery obskury vyvinul dnesni fotograficky pistroj.

Drahomira Prikrylova, Jaroslav Pipota, Libor Prochdzka
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