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Eines der Resultate der Technikanwendung in der
! Musik sind die mechanischen Musikmaschinen.

Zu ihrer Entstehung fithrten die Bemiihungen um
eine Musikproduktion, die keine musikalischen Kenntnisse
oder Kénnen erfordern wiirde. Die Bestrebungen um eine
Mechanisierung der Musik kann man schon seit dem
Mittelalter belegen. Es existieren Nachweise, dass
mechanische Musikinstrumente schon die Byzantiner oder
Araber kannten. Die Musikproduktion mit Hilfe von
mechanischen Spielmaschienen - Automatophonen - konnte
sich in der Zeit entwickeln, in der die Sanduhren und
Wasseruhren durch mechanische Uhren ersetzt wurden (seit
dem 14. Jh.). Der grosste Aufstieg in diesem Bereich kam im
18. und 19. Jahrhundert.
Das Grundprinzip aller Spielmaschinen ist die Akustik - durch
die Schwingung einer Luftsdule oder eines biegsamen
Gegenstandes wird ein Ton erzeugt.
Die Automatophonen teilen wir in Idiophone, Aerophone,
Chordophone und gemischte Spielmaschinen (je nachdem,
durch welches Mittel der Klang mechanisch erzeugt wird); das
Glockenspiel kann separat betrachtet werden.
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expozice Technického muzea v Brn

One of the results of the application of
technique in music are mechanical musical %
devices. Their creation was based on the

efforts to obtain musical performance needing no
musical knowledge or skills. The attempts to mechanise
music can be evidenced as early as in the Middle Ages.
It has been proved that mechanical instruments were
known to Byzantines and Arabs. Musical performance
using mechanical devices - automatophones - started
to develop when mechanical clocks were replacing
hour-glasses and clepsydras (i.e. in the 14th century),
and they reached their zenith in the 18th and 19th
centuries.

The basic principle of any musical devices consists in
acoustics: the sound is produced by the oscillation of
a column of air or an elastic object.

Automatophones are divided into idiophones,
aerophones, chordophones and miscellaneous musical
devices (according to the manner in which the sound is
produced). Also chimes can be considered a separate
mechanical instrument.
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Program k expozici Salon mechanické hudby
predstavuje sbirku mechanickych hracich strojkd
od pocatku 19. stoleti do tficatych let 20. stoleti.
Vystavené hraci strojky jsou doplnény fadou
predmétld typickych pro tzv. méstanskou
domécnost druhé poloviny 19. stoleti. Zaci budou
seznameni s délenim mechanickych hracich strojkd
podle principu a funkce, nékteré z nich - manopan,
znélkostroj aj. si mohou poslechnout v ¢innosti.
K dispozici bude mj. model htebi¢kového hraciho
stroje, na némz si zidci mohou sloZit a prehrat
vlastni skladbu.

Objednavky:
tel.: 541 421 411
541 421 418

prikrylova@technicalmuseum.cz



Jednim z vysledkd uplat-
néni techniky v hudbé
jsou mechanické hu-
debni strojky. K jejich
vzniku vedla snaha po
hudebni produkci,
ktera by nevyzadovala

hudebni znalosti ani
dovednosti.  Pokusy
o mechanizaci hudby

Ize dolozit uz od stredo-
'véku. Existuji doklady
o tom, ze mechanické
hudebni nastroje znali
jiz napr’klad Byzantmm ¢i Arabové. Prednes hudby pomo-
cf mechanickych hracich strojd - automatofont - se mohl
zadit rozvijet v dobé, kdy mechanickymi hodinami byly
nahrazeny hodiny pfesypaci a vodni (od 14. stoleti); nej-
vétsi rozvoj oboru nastal v 18. a 19. stoleti.

Idiofony - z nichZ nejznéa-
méjsi jsou hiebickové stroje.
Nosicem programu melodie
je kovovy vélec s hrebicky,
ktery rozeznivd ocelovy hre-
ben. Popularitu ziskaly diky
svym znamenitym vlastnos-
tem: kvalitd a distoté zvuku,
malym rozmérim a cenové
pristupnosti. Vyrobcr hrebickovych hracich strojki casto pec-
livé zkoumall hudebni vkus zemi, do kterych pak své vyrobky
dovazeli. Skladby takto zaznamenané jsou tedy odrazem
vkusu doby, ve které vznikaly.

Dasledkem zmény zéznamového média (deska z ocelo-
vého plechu s vystupky) vznikla postupné vétev idiofon(,
oznacovand jako polyfony.

Aerofony - u téchto mechanickych hracich strojk je zvuk
vyluzovan pomoci tlaku vzduchu, ktery rozezniva jazycky
nebo prochéazi pfes drevéné pistaly. Aerofony zna vétsina

Zikladnim principem v3ech hracich strojki je akustika -
kmitdnim sloupce vzduchu nebo pruzného pfedmétu je
vyluzovan zvuk.

K nejstar$im automatofoniim patfi zvonkové hry,
které byly do Evropy p¥ineseny ve 13. stoleti z Ciny.
Zpodcatku to byly jednoduché mechanismy, umoznu-
jici hru jen velmi prosté melodie. Pozdéji byl mecha-
nismus zvonkoher zdoko-
nalen v Anglii. Zvonkohry
zdomadcnély v nizozemskych
méstech, kterd mezi sebou
soupefila v poctu zvonl,
jimiz byly zvonkohry na
vézich jejich chrami a rad-
nic vybaveny.

Mechanické hraci stroje
- automatofony - muzeme
rozdélit do ctyr zakladnich
skupin:

z nés v podobé fladinet( nebo také kolovratka, jejichz uzi-
vani v rukou vélec¢nych vyslouzilch ¢i zebrakd pretrvavalo
az do t¥icatych let 20. stoleti. Fladinetafi se v3ak organizo-
vali ve spolku pouli¢nich hudebnikd jiz za Marie Terezie.
Chordofony - snaha o pfesnou reprodukci hudebnich
skladeb vedla vyrobce automatofont koncem 19. stoleti
k sestrojeni pianol, které maji nejslozitési hraci mecha-
nismy. Tyto hudebni stroje jsou vybaveny vestavénym
pneumatickym za¥izenim, pozdéji elektropneumatickym
zatizenim. Princip funkce je zaloZen na kombinaci pod-
tlaku, ktery je vytvdfen -
sacimi méchy, a ndsled-
nym plsobenim okolni-
ho atmosférického tlaku,
jez uvolni prichod vzdu-
chu ke kladivkéim klavia-
tury. Kladivka pak zpG-
sobi udery na struny
nastroje.




Hudebni zdznam ma podo-
bu Sirokych papirovych pasi
navijenych na dfevénou
civku. Obdélné a kulaté
otvory, Fazené v rhznych
intervalech za sebou, Fidi
funkci klaviatury i ostatni
mechanismy klaviru.
Spojené (smiSené) hraci
stroje - sem lze zafadit
orchestriony, jejichz vznik byl
motivovan snahou o napodobeni zvuk celého orchest-
ru. U orchestriont byl véak uspokojivé vyfesen jen ryt-
mus. Pokud 3lo o dy-namiku, hralo se bud slabé s jed-
nim rejstitkem, nebo silné se viemi rejstiiky. Pohon
mechanismu zaji¥fovala potencialni sila zvazi. Orchest-
riony vybavené mincovnimi automaty byly roziitené
hlavné v restauraénich zafizenich.

Petr Nekuza

) uig A Eg_zn;tg oysydiuysaj ad1zodx?
/(.'>|-_fo.11s joBJIY DluBYDdIW

i P £ A T A g o SN A 3 2 o S el mntha T e =




